
我的水田虛實互動應用



愛水田

遊戲發想: 

政府積極推動自動化和機械化的經營模式，也因為如此，為了更加了解現今農業的經
營模式，團隊決定以機械化農具這次遊戲開發的核心，讓民眾更加快速且輕鬆的了解
農具的樣貌。

項目:「水田農具」擴增實境互動應用(Android平台)/ 標準: 完成機上測試

這次的遊戲開發，是利用簡易的QRCODE掃描的方式進入3D農具，可以在「3D水田
農具」DM、四健會官網「我的水田」專區、或直接連結網址，就能以快速且輕鬆方
式了解到現今農具樣貌。3D農具模組則是利用Unity為基礎，透過3D建模的方式，把
農具的模型建置出來，讓民眾能夠更加仔細了解農具細部的內容，加深民眾對於農具
的印象。

遊戲目的:  



愛水田

項目:「水田農具」擴增實境互動應用(Android平台)/ 標準: 完成機上測試

- 步驟一:提供三種方式進入3D農具，1.在「3D水田農具」的DM(圖1)，
2.或者到四健會官網的「我的水田」專區掃描QRCODE，3.直接複製網址即可進入農具。

http://fourh.org.tw/farm_tools/1/ (曳引機)

http://fourh.org.tw/farm_tools/2/ (收割機)

http://fourh.org.tw/farm_tools/3/ (除草機)

http://fourh.org.tw/farm_tools/4/ (水車)

http://fourh.org.tw/farm_tools/5/ (抽水機)

http://fourh.org.tw/farm_tools/6/ (插秧機)

- 步驟二: 螢幕上會出現所連結的農具3D模型，透過手指滑動可以瀏覽農具360度不同
的樣貌。

- 此次規畫的農具項目: 曳引機、收割機、除草機、水車、抽水機、插秧機

遊戲步驟:  

http://fourh.org.tw/farm_tools/1/
http://fourh.org.tw/farm_tools/2/
http://fourh.org.tw/farm_tools/3/
http://fourh.org.tw/farm_tools/4/
http://fourh.org.tw/farm_tools/5/
http://fourh.org.tw/farm_tools/6/


愛水田

項目:「水田農具」擴增實境互動應用(Android平台)/ 標準: 完成機上測試

曳引機 收割機 除草機

水車 抽水機 插秧機

3D水田農具」的DM



愛水田

項目: 擴增「水田大作戰」桌上遊戲內容/ 標準:印刷完成品

遊戲發想:  

希望透過簡單且輕鬆的方式，讓對於農具或農業相關知識有興趣的民眾，利用桌上遊
戲的方式，在遊戲的過程中，帶出農業的相關知識，且吸引民眾的注意，達到推廣的
效果。

此遊戲的玩法設計想法來自於美國桌遊遊戲「Bang!」，以「Bang!」為基礎下去結
合農業相關的知識，桌遊的遊戲主要讓玩家能夠了解水田工作內容，透過與不同玩家
的對戰中，間接帶出不同動物在水田的的成長扮演的角色與功用，且讓玩家了解水田
的成長過程包含了幾項步驟。

遊戲目的:  

遊戲道具:

桌遊遊戲手卡、3D穀倉、水田版



愛水田

項目: 擴增「水田大作戰」桌上遊戲內容/ 標準:印刷完成品

遊戲玩法: 

- 步驟一:先把卡片中的角色卡和功能卡先分開洗牌，洗牌後分開放置，分別發一張水田板給每
位玩家。

- 步驟二:玩家先進行猜拳，贏家先抽取角色卡，抽取完之後，以贏家為主，順時針的方式抽取
角色卡，如有剩餘的角色卡，擱置在旁邊即可。

- 步驟三: 既猜拳贏的玩家開始，抽取三張功能卡，每次出牌不限次數，可以進行攻擊或者是選
擇保護玩家本身，當要轉換下一位玩家出牌前，需先確認手上的手卡不得超過六張，如超過
六張，需選擇捨棄的卡片丟入功能卡的卡堆中，丟入卡堆中建議在洗牌一次。

- 步驟四:在遊戲的過程中，「麻吉好朋友」是保護及幫助玩家的功用，「討厭好朋友」是攻擊
其他玩家的功用，「組合卡」是水田成長步驟的每個項目，完成每個步驟都需要兩張卡片，
例如: (步驟一)犁田+曳引機/(步驟二) 湛水+水車/(步驟三) 插秧+插秧機/(步驟四)收割+聯合收穫
機，完成成長四步驟就能夠獲得一個穀倉。

- 步驟五:最終拿到三個穀倉的為最後贏家。



愛水田

項目: 擴增「水田大作戰」桌上遊戲內容/ 標準:印刷完成品

水田板3D穀倉



愛水田

項目: 擴增「水田大作戰」桌上遊戲內容/ 標準:印刷完成品

角色卡

麻吉好朋友



愛水田

項目: 擴增「水田大作戰」桌上遊戲內容/ 標準:印刷完成品

討厭好朋友

水田組合卡



愛水田

項目:開發水田三生擴增實境APP1件(IOS平台)/ 標準:完成機上測試

遊戲目的:

沿用105年度水田水資源互動遊戲的內容與遊戲場景，在106年度專案中，擴充水田
農具的遊戲內容，為了讓民眾在遊戲上快速上手，在遊戲的規劃上利用水稻收割的概
念，讓玩家體會到用原始的收割工具與機械化過後的收割工具，在收割的數量上數量
上的變化。

遊戲操作:

105年度水田水利資源:
遊戲共設計有「水道與農田」、「水利與工業」及「水利與民生」共 3 個關卡，遊戲的
難易度隨著用水方式和需求而增加,使用者必須在設定的 90 秒時間內,經由操作“加
+“或“減-”按鈕以調配水流大小,盡力獲得最高的整體收益與最少的整體水資源浪費。
為了增加遊戲的趣味度,過程中,須不時的按水庫(或水池)上方的汲水器以補充水量,一旦水
源不足即會造成“乾涸”的現象,持續一段時間後就會遊戲結束。



愛水田

項目:開發水田三生擴增實境APP1件(IOS平台)/ 標準:完成機上測試
遊戲操作:
105年度水田水利資源:

進入網址: http://fourh.org.tw/farm_tools/touchtest/
步驟一:點擊水道上方之「+增加供水」與「-減少供水」,調解水道供給的
水的水量。

步驟二:農田處於正常水位「最大儲水量 25%~90%」間產生農產正收益,水
位小於 25%或大於 90%時產生農業負收益。

步驟三:工廠儲水大於為運水位產生工業正收益,反之產生負收益。

步驟四:當水量大於水利設施處儲水量時,將產生水源浪費

步驟五:天氣因素造成不確定之小量水源消耗或增加。

步驟六:計時統計整體系統之農業收益、工業收益、水源浪費等統計,進行成果評估。

http://fourh.org.tw/farm_tools/touchtest/


愛水田

項目:開發水田三生擴增實境APP1件(IOS平台)/ 標準:完成機上測試

遊戲操作:
105年度水田水利資源:

105年度水田三生遊戲場景



愛水田

項目:開發水田三生擴增實境APP1件(IOS平台)/ 標準:完成機上測試

遊戲操作:
105年度水田水利資源:

106年遊戲場景優化



愛水田

項目:開發水田三生擴增實境APP1件(IOS平台)/ 標準:完成機上測試

106年擴充水田農具

<鐮刀> 
進入網址: http://fourh.org.tw/farm_tools/touchtest/
步驟一:遊戲開始會有簡單的農業知識，請務必閱讀完成過後，再進入遊戲內容。

步驟二:遊戲時間為60秒

步驟三:遊戲過程中，點擊左右鍵後即可收割水稻。
(備註:為提高遊戲的趣味性，期中報告書的「抓」、「割」、「丟」這三個步驟做
更改。)

步驟四:遊戲期間，可以透過左右鍵切換割草的方向，並且在割草的途中會出現障
礙物，障礙物為蚯蚓、石頭，當玩家碰到蚯蚓，時間會增加兩秒，反之，碰到石
頭，時間會減少兩秒。

遊戲操作:

http://fourh.org.tw/farm_tools/touchtest/


愛水田

項目:開發水田三生擴增實境APP1件(IOS平台)/ 標準:完成機上測試

106年擴充水田農具遊戲操作:

遊戲一開始進入畫面 遊戲結束畫面



愛水田

項目:開發水田三生擴增實境APP1件(IOS平台)/ 標準:完成機上測試

106年擴充水田農具

<收割機>
進入網址: http://fourh.org.tw/farm_tools/touchtest/
步驟一:遊戲開始會有簡單的農業知識，請務必閱讀完成過後，在進入遊戲內容。

步驟二:遊戲時間為60秒

步驟三:連結網址後，移動過程中，可以用滑鼠去切換左右位置。(備註:為更符合桌機上使
用，更正了期中報告中提到的設置左右切換鍵)

步驟四:遊戲中會出現障礙物，障礙物有稻草人、樹枝，碰到稻草人時間會加上兩秒，反
之碰到樹枝，時間會減少兩秒。

步驟五: 當時間分別倒數到30秒、20秒、10秒時，收割機速度都會增加。(備註:為了提高
遊戲的刺激性，更正期中報告中的只有30秒後增加速度。)

遊戲操作:

http://fourh.org.tw/farm_tools/touchtest/


愛水田

項目:開發水田三生擴增實境APP1件(IOS平台)/ 標準:完成機上測試

106年擴充水田農具遊戲操作:

遊戲一開始進入畫面 遊戲正在執行中



說水田

項目:擴充運用我的水田平台數位內容教案/標準:報告書呈現



說水田

項目:配合或推廣水田課程1門/標準:報告書呈現

為了讓更多民眾了解農業知識與農業工具，此專案參與11/25號四健會舉辦的四健會作業組競
賽活動，在活動當天，將會以推廣水田農具以及水田大作戰桌上遊戲為主軸，將水田相關知識
以及水田農具的應用推廣給更多民眾了解。

日
期

時間 活動內容 活動地點

11
月
25
日

星
期
六

09:00~10:00 場地布置 廣場

10:00~11:00 針對不同農會的工作人員推廣 廣場

11:00~13:00 兩個人為一組，發放水田農具的DM 不限區域

13:00~16:20 向民眾推廣桌遊戲內容 廣場

16:20~17:00 場地整理與撤場 廣場

活動當天推廣流程規劃



愛水田

項目:    配合或推廣水田課程1門/標準:報告書呈現

活動名稱: 水田大作戰遊戲推廣 |

活動成果報告

主(協)辦單位:行政院農業委員會、中華民國四健會協會、樂活多媒體有限公司 |

活動日期: 106年 11月25日星期(六)  09時~18時 |

活動地點: 台北市市立動物園 |

一、遊戲設計發想與目的
希望透過簡單且輕鬆的方式，讓對於農具或農業相關知識有興趣的民眾，利用桌上遊戲的方式，
在遊戲的過程中，帶出農業的相關知識，且吸引民眾的注意，達到推廣的效果。

二、遊戲活動流程簡介
水田三生經營之桌上遊戲為設計一款真實版之水田桌遊為主，主要的遊戲架構規劃於104年大
致完成，本年度進行遊戲內容的擴充，遊戲名稱為「水田大作戰」，此遊戲的玩法設計想法來
自於美國桌遊遊戲「Bang!」，結合農業相關的知識，桌遊的遊戲主要讓玩家能夠了解農夫的
工作內容，透過與不同玩家的對戰中，間接帶出不同動物在水田的的成長扮演的角色與功用。



說水田

項目:    配合或推廣水田課程1門/標準:報告書呈現
活動成果報告

三、遊戲活動當天執行情形
活動當天樂活參與活動的工作人員有四位，依照所規劃的流程表，先與來自各縣市的農會人員
作推廣，推廣內容包括水田大作戰桌遊遊戲與水田3D農具，再來是到動物園的各處發行所印
製的傳單，推廣的項目以水田大作戰桌遊為主，主要是希望民眾能夠來到我們的攤位一起參與
活動進而推廣農業相關知識。當天活動參與的族群，大部分的是家長帶著小朋友，但也有對於
農田知識相當有興趣的民眾，透過一起參與和交流，不僅是推廣農業相關知識，也讓我們吸收
到更多不同領域的農業知識。

四、檢討與建議
水田大作戰桌遊遊戲:
在進行遊戲的過程中，由於遊戲需蒐集到三個穀倉才算遊戲結束，但發現到遊戲的時間過長，
應視當下遊戲的情況，彈性的調整穀倉數量，避免造成遊戲時間過長的情況。
水田農具: 
在QRCOD掃描的同時，應調整手指縮放的速度，讓互動的民眾能夠更加仔細的了解農具的構
造。



說水田

項目:    配合或推廣水田課程1門/標準:報告書呈現
活動成果報告



說水田

項目:維運「我的水田」平台與網站伺服器/標準:完成線上測試

四健會官網: 

A、新增「我的水田」頁面，此頁面中包含了水田新訊、水田寫真、水田APP、
水田農具、水田桌遊、水田資訊，同時在網站上也新增了英文語系的頁面。

B、「我的水田」同時新增英文語系的頁面，此頁面會依照瀏覽器所設定的語言
做切換。

C、四健會官網的首頁、我的水田頁面上也新增了瀏覽人數計算器。


